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PRZESZKODOWE PRZYGODY Z KLONO TEAM 

REGULAMIN PROJEKTU 

1. Cel projektu: promocja aktywności i rozbudzanie pasji sportowych u 20 dzieci  
i młodzieży, z powiatu mikołowskiego, poprzez cykl bezpłatnych zajęć OCR, 
zwieńczonych rywalizacją sportową - zawodami przeszkodowymi KLONO GAMES. 
Okres trwania projektu: 07.09.2024-22.12.2024. 

2. Organizator projektu: Stowarzyszenie KLONO TEAM z siedzibą w Mikołowie, przy ulicy 
Rynek 2. 

3. Organizator projektu informuje, że uczestnictwo w zajęciach OCR i zawodach 
przeszkodowych niesie za sobą ryzyko kontuzji, urazów, upadków. Jednocześnie dołoży 
wszelkich starań by zajęcia i zawody przeprowadzone były z zachowaniem wszelkich 
zasad bezpieczeństwa, z zastosowaniem asekuracji – tam gdzie to możliwe. 

4. Wartości promowane w trakcie projektu: zachęcanie do aktywności, pobudzanie pasji, 
wspieranie innych, nauka kulturalnego kibicowania, rywalizacja na zasadach fair play, 
wartość porażki w sporcie, siła i potencjał drużyny, szacunek wobec wszystkich ludzi 
niezależnie od płci, rasy, narodowości, religii, orientacji seksualnej, wyglądu, 
wykształcenia, wieku i stanu społecznego.  

5. Grupa docelowa: 20 dzieci i młodzieży w podziale na 2 grupy wiekowe, zrekrutowanych 
przez koordynatorkę projektu, których rodzice/opiekunowie prawni potwierdzą na 
piśmie, że stan zdrowia ich dziecka umożliwia uprawianie sportów przeszkodowych. 
- KIDS wiek: 7-12 lat; 
- JUNIOR wiek: 13-16 lat. 

6. Trenerzy prowadzący: 
- Kamil Klonowski 
- Mateusz Habraszka 
- Jacek Przechrzta 

7. Miejsce treningów: MAVI AREA SQUASH&FITNESS - TOR PRZESZKODOWY 
ul. Świętej Barbary 17a, 43-173 Łaziska Górne. 

8. Terminarz poszczególnych zajęć i ich godzin zostanie udostępniony w momencie 
rozpoczęcia rekrutacji do projektu.  

9. Mavi Area udostępni szatnie dzieciom/młodzieży zrekrutowanej do projektu na 
podstawie listy, a każda_y trenująca_y otrzyma klucz do szafki. Jednocześnie osoby 
ćwiczące będą zobowiązane do oddania kluczyka TRENEROWI bezpośrednio przed 
rozpoczęciem zajęć. Kluczyki zostaną zwrócone trenującym po zajęciach.  

10. Dzieci i młodzież zrekrutowana do projektu zobowiązana jest posiadać i korzystać  
z obuwia zmiennego, stroju sportowego i wody. Niezbędny sprzęt zapewniają 
rodzice/opiekunowie prawni. 
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11. Zasady uczestnictwa w projekcie: 
Dzieci i młodzież zakwalifikowane do projektu zobowiązane są do: 
-      wykonywania poleceń trenerów; 
- zwracania uwagi na bezpieczeństwo własne i innych trenujących; 
- dbania o wyposażenie Mavi Area, sali przeszkodowej, udostępniony kluczyk  

do szafki i rzeczy innych trenujących; 
- przestrzegania wartości projektu; rażący brak przestrzegania wartości  

(w opinii trenera) skutkować może BEZPOWROTNYM wykreśleniem z listy 
uczestniczek_ków projektu; 

- systematycznego uczestnictwa w treningach i udziału w zawodach: 3 nieobecności 
skutkować będą BEZPOWROTNYM wykreśleniem z listy uczestniczek_ków projektu 
i rekrutacją nowych osób zainteresowanych /osób znajdujących się na liście 
rezerwowej; 

- akceptacji Regulaminu Projektu PRZESZKODOWE PRZYGODY Z KLONO TEAM. 
12. Podsumowaniem projektu będzie rywalizacja sportowa KLONO GAMES w kategoriach 

wiekowych odrębnie ustalonych przez trenerów w grudniu 2024r. 
13. Udział we wszelkich zajęciach i zawodach w ramach projektu jest bezpłatny.  
14. Postanowienia końcowe: 

1) Zrekrutowane dzieci i młodzież uczestniczą w projekcie na  
odpowiedzialność rodziców/opiekunów prawnych. W przypadku kontuzji, 
wypadku, utraty zdrowia lub mienia, rodzice/opiekunowie prawni nie będą 
rościć żadnych zobowiązań wobec organizatorów  czy podmiotu 
udostępniającego swój obiekt na czas i okoliczność trwania projektu.  

2) Zrekrutowane dzieci i młodzież (w ich imieniu rodzice/opiekunowie 
prawni) biorące udział w projekcie i zawodach wyrażają zgodę na 
przetwarzanie danych osobowych do celów związanych z realizacją 
niniejszego projektu. 

3) Organizator zwróci się do rodziców/opiekunów prawnych o zgodę na 
udostępnienie wizerunku dzieci i młodzieży zrekrutowanej do projektu, 
który będzie wykorzystywany w celach promocji projektu. 

4) Ostateczna interpretacja regulaminu należy do organizatora. 
5) Regulamin może ulec zmianom – a jego aktualizacja zostanie 

udostępniona w wersji elektronicznej. 
 


